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Uvod
@ V predmétu se naucime zaklady vyvoje mobilnich aplikaci
@ Velka ¢ast zamérena na Android aplikace v jazyce Kotlin
@ Ukazeme si také nativni vyvoj pro iOS
@ + Nastroje pro multiplatformni vyvoj

@ Tri hodiny tydné — vyklad + samostatna prace

@ Duraz na samostatnou praci
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Konzultace, kontakt

@ Email: roman.vyjidacek@upol.cz
@ Pracovna: 5.070

@ Web: https://vyjidacek.cz/

@ Konzultace: Po pfedchozi domluvé e-mailem.
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https://vyjidacek.cz/

Podminky zapoctu

@ Vypracovani vSech zadanych ukoll

@ Zapocet bude udélen za netrivialni mobilni aplikaci (iOS, Android, Multiplatformni)

» Schvaleni projektu do 21. 3. 2024.
» Odevzdani projektu do 2. 5. 2024.

@ Drobné zmény a vyjimky vyhrazeny
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Doporucena literatura

@ Doporucena literatura ve STAG znacné zastarala
@ = Rychly vyvoj platforem = Co nejnovéjsi knihy

@ Online zdroje:

Android dokumentace: https://developer.android.com/guide

Kotlin dokumentace: https://kotlinlang.org/docs/home.html

iOS dokumentace: https://developer.apple.com/documentation/
Xamarin dokumentace: https://docs.microsoft.com/en-us/xamarin/
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Android

@ Operacni systém pro mobilni zafizeni
Primarné pro mobily, tablety
Automobily

Hodinky (Wear OS)

Televize (Android TV)

\4

vV vyVvYyy

@ Open-source Android Open Source Project (AOSP) pod licenci Apache vs. uzaviené
verze vyrobcl

@ Zacatky v 2003, 2005 koupeno Google, 2007 prvni komercni telefon = Open
Handset Alliance

@ Otevrena platforma — moznost Uprav, mnoho zarizeni, vyrobcu, typu HW
» Vyhody?
» Nevyhody?
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Historie

@ Platforma se velmi rychle vyviji — reaguje na vyvoj trhu
@ Verze ,Cislovany” pismeny, na dané pismeno zacina kddové jméno — cukrovinky

@ Kazdy rok nova verze, vétSinou prvni pro vlajkové lodé Google Pixel

@ Ochota nékterych vyrobcl vydavat aktualizace je nevalna

» Program Android One
» Alternativni ROM (LineageOS, e. foundation,...)

@ S kazdou verzi se mirné méni API (=podporovana funkcionalita)

» Nutnost si vybrat, ktera zafizeni (jesté) budeme podporovat
» Knihovny pro dopfednou kompatibilitu
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e.foundation

Radek Janostik (Univerzita Palackého v Olomouci)

Architektura platformy

System Apps

Calendar Camera

Java API Framework
Content Providers

Managers
Activity

Locatio Package  Notification
View System Telephony
Native C/C++ Libraries

Window
Android Runtime
OpenMAX AL
Media Framework

Android Runtime (ART)
OpenGL ES

Core Libraries

Hardware Abstraction Layer (HAL)
Bluetooth

Linux Kernel

Drivers
Audio

Display

Camera

Power Management
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HW néaroky

Vyvoj mobilnich aplikaci je pomérné naroc¢ny na HW

Testovani muze probihat na fyzickych telefonech (rychlost, nenarocnost)

Potfebujeme testovat na vice HW (display, senzory, verze, ...)

= Virtualizace telefon(i = potfeba hodné RAM, disku, CPU

= Potfeba CPU a OS s HW podporou virtualizace

Napf. na ts.inf.upol.cz neni podpora virtualizace, strasné pomalé

@ Na HW v u¢ebnach by to mélo jit (vs. fyzicka pritomnost)
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ts.inf.upol.cz

Android Studio

@ Domovskeé vyvojové prostredi pro platformu Android

Podpora jazyku Kotlin a Java

Postaveno nad InteliJ IDEA (zdarma, closed-source)

Multiplatformni — Windows, Linux, MacOs

Mélo by si samo zajistit potfebné zavislosti
» Android tools (Android SDK) — https://developer.android.com/ (adb,

fastboot, mkbootimg)
» Java/Kotlin SDK

Instalace a zprovoznéni prvni aplikace zabere Cas a ,par GB z internetu”
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https://developer.android.com/

Hello World aplikace

@ Nainstalujeme a spustime Android Studio
https://developer.android.com/studio ( 900MB pro Windows)

@ Po spusténi by méla stacit standardni konfigurace (stahne se dalSich 600MB)
@ Na PC v ucebnach instalujte do svého profilu (U:) nikoliv na mistni disk (C:)
@ Novy projekt — Phone and Tablet — Empty Activity
@ Zvolime nazev projektu, jazyk nechame na Kot 1lin
@ Minimalni SDK == Minimalni verze Androidu potfebna ke spusténi

» Android Studio zobrazuje statistiku na jakém procentu aplikace pobézi

» DoporuCuje se 21 a vySSi
» Po kliknuti na ,Help me choose" se zobrazi privodce (doporuCuji projit)

Po vytvoreni projektu se jesté stahne spousta zavislosti
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https://developer.android.com/studio

Virtualizace — predpoklady

@ Budeme virtualizovat mobilni telefon, bude se hodit povolit virtualizaCni nastroje
» V biosu povolit virtualizaci na CPU

» Intel CPU — HAXM https://github.com/intel/haxm
» Spustit Turn Windows Features on or off, vybrat vSe pod Hyper—-v
» Mnohonasobné zrychli emulator
» Nékteré CPU to nemusi podporovat
Windows Features — O X
Turn Windows features on or off (7]

To turn a feature on, select its check box. To turn a feature off, clear its
check box. A filled box means that only part of the feature is turned on.

[m] | METFramework 4.8 Advanced Services ~
[/ | Active Directory Lightweight Directory Services
[0 Containers
[/ | Data Center Bridging
[ | Device Lockdown
O Guarded Host
= Hyper-V

Hyper-V Management Tools
=] Hyper-V Platform
Hyper-\ Hypervisor
Hyper-V Services
WL Internet Fxalorer 11 hd
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Sprava virtualnich telefonu

@ Nahore vedle tlaCitka play mame selectbox se zafizenimi
@ Virtualni i fyzicke

@ Nejprve zvolime AVD Manager a stahneme systémovy obraz (stazeni dalSich
1.3GB, 10 GB na disku)

@ Poté jiz mizeme telefon spustit (tlaCitko play ve sloupci Actions

@ V pripadé problému zkontroluje v Tools—SDK Manager, zda mate SDK pro API
virtualniho telefonu
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Pripojeni fyzického telefonu (1 / 2)

@ Je potreba aktivovat rezim vyvojare — (asi) 7x tapnout na &islo sestaveni v
Nastaveni—Informace o telefonu

Neni k dispozici

Doba provozu
49:00:06

Cislo sestaveni
lineage_walleye-userdebug 11 RQ3A.211001.001
10036030

@ Odemkne se nam nova polozka v Nastaveni—Systém — Pro vyvojare
@ Kde povolime Ladéni pfes USB

LADENi

Ladéni pres USB
Povolit rezim ladéni s pfipojenym [ ]
zafizenim USB

Ladéni s oravv root
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Pripojeni fyzického telefonu (2 / 2)

@ Po pripojeni telefonu k pocitai je potieba pocita¢ na mobilu autorizovat
@ Po chvili by se nas telefon mél objevit v selectboxu se zafizenimi
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Spusténi aplikace

@ Pak jiz muzeme telefon spustit a spustit do néj aplikaci
@ Prvni kompilace mUze trvat delSi dobu (opét néjaké stahovani)

@ Pripadné zkontrolujte antivirus a udélte vyjimky

@ Aplikace jde na telefonu i debugovat
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Ukol

@ Nainstalujte si Android Studio/Xcode
@ Zprovoznéte si virtualni telefon/iOS Simulator

@ Pripadné si k Android Studiu/Xcode pfipojte fyzicky telefon (lepSi vykon)

@ Vytvofte a spustte ,Hello World* aplikaci
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