Seminar 6: Navigace

Tvorba mobilnich aplikaci
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jgace
* Navigace urcuje, jak se uzivatel pohybuje mezi obrazovkami.

* Ve SwiftUl se pouziva komponenta NavigationStack (od iOS 16), drive NavigationView.

* Navigace muze byt spousténa uzivatelem (napr. pomoci NavigationLink) nebo
programove (zmenou cesty).

* Cilem navigace je zobrazeni nove obrazovky nebo komponenty v reakci na akci
uzivatele.

Typy navigace

» Hierarchicka (drill-down): Uzivatel postupuje skrze vrstvy obsahu, napriklad ze
seznamu polozek k detailu konkrétni polozky:.

« Lateralni (tab-based): Prepinani mezi nezavislymi sekcemi aplikace pomoci zalozek.



' NavigationStack

 Komponenta zavedena v iOS 16, ktera

nahrazuje NavigationView pro spravu Naviﬁationitgﬁéékmap o) 4
. : , . avigationL1i
hierarchicke navigace. Text("Detail View")
}
* NavigationStack obaluje obsah a !

spravuje navigacni cestu.

* NavigationLink naviguje na jinou
obrazovku s danou hodnotou.

Hlavni vlastnosti
* Lepsi sprava navigac¢niho stavu.

e Podpora pro programaticke rizeni
navigace.



5 Inline NavigationLink

NavigationLink(destination:) okamzite

VARV o 4

, N\ NavigationStack {
vytvari cilove View. [ist(0..<5) { i in

NavigationLink("Cislo \(i)", value: i)

O v . . . }
Muze to ZpOma“t ap“kaC', pOKUd SE .navigationDestination(for: Int.self)
u 7 v/ v A4 " { -l_ .
destinace vytvari ve smycce (napr. List). P Tent ("Zvolili ste \(value)")

}

Spravnéjsi pristup: pouzit :

NavigationLink(value:) +
navigationDestination().

VARV Y 4

Cilové View se vytvari az v momente,
kdy se na nej naviguje.

ZlepSuje to vykon a resi problém se
"zbyteénymi" Views.



aticka navigace

Pomoci @State nebo @Observable

proménné muzeme manipulovat s @state private var path = [Int]()
naVigaénll cestou NavigationStack(path: $path) {
. VStack {

Button("Zobraz 1") { path.append(1) }

Tim Ize napft. preskodit do detailu bez ,  putton{izobraz 28) 4 path.append(2) J

UiivatGISké interakce_ .navigationDestination(for: Int.self)

{ value in
Text("Detail \(value)")
¥

Vhodné pro reakce na logiku (napf. po }
uspesnem uzivatelskem prihlaseni).

Proménna path je pole hodnot, které
reprezentuji historii navigace.

Kazdy append() v poli provede
navigaci.



> s ruznymi datovymi typy

Pomoci NavigationPath muzeme
uchovavat vice ruznych typu v cesté.

@State private var path = NavigationPath()

NavigationStack(path: $path) {

List {

v . 4 Button("Zvol cCislo") { th. d(42) }
Napr. Int, String, nebo vlastni modely } Button("Zvol text") { path.append("Swift") }
(které |mp|ementu1|, HaShable) .navigationDestination(for: Int.self) { value in

\ Text("Zvolené ¢islo: \(value)")
v V4 V4 V4 " V4 . ' t1i D T 11 (f » Stri . lf) { 1 .
Kazdy typ musi mit definovany Tec(zvoteny text: \(vatue))

navigationDestination. }

Vhodné napt. pro aplikace, kde typ
navigace zavisi na datech.



| prezentace

Co je modalni prezentace?

e Zobrazeni noveé obrazovky na vrchu stavajiciho obsahu, ¢asto pro ziskani
uzivatelského vstupu nebo zobrazeni doplnujicich informaci.

Typy modalnich prezentaci

* Sheet: Obrazovka se vysune ze spodni ¢asti displeje a ¢asteCné prekryje
puvodni obsah.

* Full-Screen Cover: Nova obrazovka prekryje cely disple,.



heet

* Pokryva ¢ast obrazovky.

struct ContentView: View {
@State private var isSheetPresented = false

o Uzivatel muze zavrit tazenim dold. var body: some View {

Button("Zobrazit sheet") {
isSheetPresented.toggle()

* Pro doplrikovée ukoly nebo informace, }

.sheet(isPresented: $isSheetPresented) {

které nevyzaduiji plnou pozornost | SheetView()
uzivatele. ,

struct SheetView: View {
@Environment(\.dismiss) var dismiss

var body: some View {
VStack {
Text("Toto je sheet")
Button("Zavrit") {
dismiss()
I3
s
. padding()
I3
s



-Screen Cover

* Pokryva celou obrazovku.

 \/yzaduje explicitni akci pro zavreni
(napr. tlacditko “Zavrit”).

* Pro ukoly vyzaduijici plné soustredéni,
jako je prehravani videa nebo vyplnéni
formulare.

struct ContentView: View {
@State private var isFullScreenPresented = false

var body: some View {
Button("Zobrazit na celé obrazovce") {
isFullScreenPresented. toggle()
¥
. fullScreenCover(isPresented:
$isFullScreenPresented) {
FullScreenView()
¥

¥
}

struct FullScreenView: View {
@Environment(\.dismiss) var dismiss

var body: some View {
VStack A
Text("Toto je full-screen cover")
Button("Zavrit") A
dismiss()
I3
I3
.padding()
I3
s



w (Tab Bar)

TabView umoznuje rozdelit aplikaci do

vice sekci pomoci spodni listy. [ e

Text("Domdci obrazovka")

v 47 . 0 v ’ }
Kazdy pohled v TabView muze mit svou .tabItem {
vlastni navigaci (napr. NavigationStack). ,  -epetibomit, systeminages Thouse™)
: ’ : ’ NavigationStack {
TabView se hodi pro aplikace s vice Text("Nastaveni aplikace")
nezavislymi obrazovkami: napf. ! obIten {
,,DOm&“, ,,NaStaveni“, ,,PrOﬁI“. \ Label("Nastaveni", systemImage: '"gear")

s
Kazda karta ma vlastni
NavigationStack.

lkony a nazvy sekci jsou zobrazeny ve
spodni listé (tab baru).
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yorucene prednasky
* https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2022/10054/

* https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2022/10001/



https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2022/10054/
https://developer.apple.com/videos/play/wwdc2022/10001/

Ity

« Alert je systémove vyskakovaci okno, které informuje uzivatele nebo zada potvrzeni.

 Slouzi pro:
» potvrzeni akce (napr. smazani),
e upozornéni na chybu,
» zobrazovani dulezitych informaci.

« Zobrazuji se modalné a blokuji ostatni interakce.

« Zakladni typy tlacitek:
« default — bézné potvrzeni,
e cancel — zavreni bez akce,

« destructive — varuje uzivatele (Cervené tlacitko).



\lert

e Alert se zobrazi, pokud je

ShOWAlert —= true. @State private var showAlert = false
Button('Smazat polozku") {
' ' 4 howAl =
e Obsahuje nadpis a dveé akce - ,  Clowhert = true
potvrzenl' d ZFU§en|'. .alert("Opravdu chcete smazat?",

isPresented: $showAlert) {
Button("Ano", role: .destructive) {
// akce mazani
¥

Button("Zru$it", role: .cancel) { }

}



m~N 7

'okrocilejsi alert s textem

* message: umoznuje pridat vlastni text
pOd nadpis .alert("Prihlaseni se nezdarilo",

isPresented: $showError) {
Button("0K", role: .cancel) { }

« Hodi se napt. pro chybova hlageni b message: 1

Text("Zadané Udaje nejsou spravné.")

nebo varovani. }




nationDialog

ConfirmationDialog je alternativou k Alert, vhodnou pro nabidku vice voleb.

Zobrazi se jako akéni list (Action Sheet) — typicky ze spodni ¢asti obrazovky.

Hodi se pro situace typu: ,Vyberte zpusob®, , Zvolte akci“, ,Sdilet pres..."

Hlavni vyhody:
« |ze definovat vice tlacitek s riznymi rolemi.

« MUze obsahovat title, volitelny message a skupinu akci.



nfirmationDialog

o titleVisibility uréuje, zda se ma nadpis

: @State private var showDialog = false
ZObrath- @State private var selectedOption = ""

Button("Zobraz nabidku") {

« Kazdé tlacitko muze mit roli (default, , Showpialog = true
Cancel’ deStrUCt|Ve) .ConflrmatlonDlalog(Iil\sflgltzggeﬁl’:gclil:l’$showDialog,

titleVisibility: .visible) {
* VVhodné pro iPhone i iPad — adaptivni Button("Upravit) {
Zobrazenl, , selectedOption = "edit

Button("Smazat", role: .destructive) {
selectedOption = "delete"
s

Button("Zru$it", role: .cancel) { }



Kdy pouzit Alert vs. ConfirmationDialog?

Situace Pouzij

Potvrzeni jediné akce Alert
Upozornéni na chybu Alert
Nabidka vice moznosti ConfirmationDialog
Vybér akce (napr. ,,.Sdilet pres...“) ConfirmationDialog
Potvrzeni destruktivni akce Alert s role: .destructive
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