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/a architektura

Softwarova architektura je struktura systému, ktera definuje zpusob
organizace kodu, komunikaci mezi ¢astmi aplikace a rozdéleni odpovednosti

Proc je architektura klicova?

Udrzovatelnost — SnadnéjsSi oprava chyb a pridavani funkci.

Testovatelnost — Moznost snadného testovani jednotlivych ¢asti aplikace.
Skélovatelnost — Moznost rozsifovani aplikace bez velkych zasaht do kédu.
Znovupouzitelnost — Kod I1ze snadno vyuzit v jinych ¢astech projektu.

Minimalizace zavislosti — Snizeni propojeni mezi ¢astmi kddu, coz usnadnuje
VYVOi.



fonicke vzory v iOS

V iOS vyvoji existuje nékolik oblibenych architektonickych pfristupu:

MVC (Model-View-Controller) Tradic¢ni Apple pristup, ale ¢asto vede k Massive View Controller
MVVM (Model-View-ViewModel) Odstranuje problemy MVC - oddéluje Ul od logiky pomoci ViewModel
VIPER Striktné oddéluje vrstvy, idealni pro velké aplikace, ale slozitéjSi na

iImplementaci

Rozdéluje kod na Presentation, Domain, Data, coz minimalizuje

Clean Architecture . .
zavislosti

V modernim vyvoji iOS aplikaci se nejcastéji pouziva MVVM + Clean Architecture



Architektury iOS aplikace (MVVM + Clean Architecture)

Tento pristup oddéluje aplika¢ni vrstvy, ¢imz zajiStuje modularitu a lepsSi spravu
kodu.

C— ViewModel
Data Binding

<= o -

Presentation and Presentation Logic Business Logic and Data

https://en.wikipedia.org/wiki/Model-view—-viewmodel
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Architektury iOS aplikace (MVVM + Clean Architecture)

Obsahuje pouze Ul a interakce
. s uzivatelem.
Presentation Layer Komunikuje s ViewModel, ktery

poskytuje data.




Architektury iOS aplikace (MVVM + Clean Architecture)

Obsahuje Use Cases a View Obsahuje pouze Ul a interakce
Models, které obsahuiji s uzivatelem.

aplikaéni logiku. Presentation Layer Komunikuje s ViewModel, ktery
Nezavisi na zadné konkrétni poskytuje data.

implementaci databaze
nebo API.

Domain Layer



Architektury iOS aplikace (MVVM + Clean Architecture)

Obsahuje Use Cases a View
Models, které obsahuiji
aplika¢ni logiku.

Nezavisi na zadné konkrétni
implementaci databaze
nebo API.

Presentation Layer

Domain Layer

Repository Layer

Obsahuje pouze Ul a interakce
s uzivatelem.

Komunikuje s ViewModel, ktery
poskytuje data.

Poskytuje Domain vrstve
abstrakci nad daty.

Muze ziskavat data z rlznych
zdroju (API, databaze).



Architektury iOS aplikace (MVVM + Clean Architecture)

Obsahuje Use Cases a View Obsahuje pouze Ul a interakce
Models, které obsahuiji s uzivatelem.

aplikaéni logiku. Presentation Layer Komunikuje s ViewModel, ktery
Nezavisi na zadné konkrétni poskytuje data.

implementaci databaze
nebo API.

Domain Layer
y Poskytuje Domain vrstve

abstrakci nad daty.
Muze ziskavat data z rlznych

Obsahuje API volani, zdroju (API, databaze).

databazi (CoreData, Realm),
praci se soubory.
Diky této vrstve Ize snadno

zmenit zdroj dat bez
ovlivnéni aplikace Data I—ayer

Repository Layer
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« ContentViewState umoznuje sledovani
zmen ve SwiftUl pomoci @Published.

final class ContentViewState: ObservableObject {

@Published var islLoading = false

» Vl]astnost isLoading oznacuje, zda }

probiha nacitani, a pfi jeji zméné se
automaticky aktualizuje navazané
View.



ew

Podobné jako v architekturach MVC a
MVP, ,view* predstavuje strukturu,
rozvrzeni a vzhled toho, co uzivatel vidi
na obrazovce.

Zobrazuje reprezentaci modelu (dat) a
reaguje na interakce uzivatele (kliknuti,
psani, gesta atd.).

Interakce nepredava primo modelu, ale
posila je ,,view modelu” pres datove
vazby.

Datova vazba (properties, callbacky)
propojuje ,,view" a ,,view model” a
umoznuje prenos dat i udalosti.

struct ContentView: View {

@0bservedObject
private var state: ContentViewState
private let viewModel: ContentViewModel

var body: some View {
1f state.islLoading {
ProgressView()
.progressViewStyle(.circular)
} else {
Button("Load Data") {
viewModel. loadData()
s
s
I3

static func build() —-> ContentView {
let viewModel = ContentViewModel()
return ContentView(state: viewModel.state,
viewModel: viewModel)



'Model

ViewModel je prostrednik mezi modelem a

SwiftUl pohledem - vystavuje verejné final class ContentViewModel
vIas’Er)ostl a metody, ktere muze view let state = ContentViewState()
pouzivat.

func loadData() {
Na rozdil od MVC nebo MVP neobsahuje state.islLoading = true
ViewModel odkaz na view — ve SwiftUl se ;

view primo vaze na data pomoci
@StateObject, @0bservedODbject apod.

SwiftUl pouziva datove vazby (binding),
které automaticky zajistuji prenos dat mezi
ViewModelem a View.

ViewModel casto reprezentuje stav dat a
muze byt chapan jako datovy objekt (Data
Transfer Object).



ovy model

* Reprezentace klicovych entit a pravidel specifickych pro oblast (doménu),
kterou aplikace resi.

« Oddéleni obchodni logiky od uzivatelského rozhrani a datové vrstvy.

Klicove vlastnosti Domeénoveho modelu

* Nezavislost: Nema zavislosti na Ul (SwiftUl) ani na konkrétni databazove
Implementaci.

« Cistota: Zaméfuje se na obchodni logiku, validaci a pravidla domény.

» Testovatelnost: Snadno testovatelny diky absenci zavislosti na dalSich
vrstvach aplikace.



itegrace Domenového modelu ve SwiftUI

* ViewModel: Spojuje Doménovy model s uzivatelskym rozhranim, transformuje
data pro zobrazeni.

« SwiftUl View: Pozoruje ViewModel a reaguje na zmeény dat pomoci datovych
vazeb.



eCcase

Zameéruje se na jednu konkrétni akci
nebo cil uzivatele

Kombinaci mensich Use Case |Ize

A\VAN | AVAN TV Y 4

vytvaret slozitejsi funkce systému

V nasi architekture je Usecase umistéen
mezi ViewModel a Repository

Ma pouze jednu verejnou metodu
usel...)

final class GetCurrentLocationUsecase {

func use() —> CLLocation {
// Zde ziskame aktualni pozici
// napriklad z GPSManager

}
¥

class ViewModel {

private let getCurrentLocationUsecase:
GetCurrentLocationUsecase

func loadData() {
Llet location =
getCurrentLocationUsecase.use()

}
}



)ository

Repository Pattern poskytuje abstraktni

vrstvu mezi obchodni logikou aplikace a protocol UserRepository 1
datovymi zdroji, jako jsou databaze Ci API } fune adueer(ugers User) aevne throue
Oddélenll obav (Separati()n of COnCernS): class UserRepositoryImpl: UserRepository {
Umozniuje, aby domeénova vrstva nebyla func fetchsers() async throus —> [User] {

sy . g e : cteni uzivateld z UserD t
zavisla na konkrétni implementaci y //tectent usvatelt e Geerberautts
datového zdroje :""C/?dﬂ?f)?éf& S vatete do DerDermnLEs

" g \V4 ] \Y4 }
Flexibilita: Usnadnuje zmenu nebo | | |
. . o , , .o class UserRepositoryMock: UserRepository {
kombinaci ruznych datovych zdroju bez func fetchUsers() async throws —> [User] {
. s , . return User.mockArray

nutnosti uprav v obchodni logice }

func addUser(_ user: User) async throws {
// zde potrebujeme Mock

TeStOvateanSt: UmOZﬁUje Snadné // 1mplementaci DBManager
vytvareni mock implementaci pro y )
jednotkoveé testovani.



\ager

« Tfida, ktera se stara o konkrétni funkénost, napf. sitovou komunikaci, ukladani do souboru,
notifikace, GPS apod.

« Zapouzdruje logiku, ktera nesouvisi primo s Ul ani doménovou logikou.
Role Managera
e Oddéleni odpovédnosti:

o ZajiStuje, ze ViewModel neni zahlcen technickymi detaily (napf. volanim URLSession, praci s
diskem).

* Opakovatelnost:
e |.ze ho znovu pouzit napfi¢ ruznymi ViewModely nebo i aplikacemi.
e Snadnegjsi testovani:

« MUze byt nahrazen mockem pfi testovani ViewModelu.
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