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Prace se stavem ve SwiftUI



)| pracuje se stavem?

o SwiftUl pouziva deklarativni pristup, coz znamena, ze nepopisujeme presne,
jak se ma Ul meénit, ale pouze co se ma zobrazit na zaklade dat.

* Hlavni principy jsou:
e Data urcuji Ul — pokud se zméni data, Ul se samo aktualizuje.

e Jednosmérny tok dat (one-way data flow) — data teCou pouze shora dolu
(od modelu k Ul).

« React-like pristup — komponenty sleduji zmény a reaguji automatickym
prekreslenim.



‘stav: @State

Uchovava hodnoty, které patri pouze jednomu View.
Kdyz se hodnota zmeéni, SwiftUl automaticky prekresli Ul.
Musi byt privatni (private) a nesmi se sdilet mezi vice View.
SwiftUl neuklada @State primo do struct, ale mimo né€;.
Je referencni hodnota, ktera se propojuje s Ul.

Pokud se zméni @State, cely body View se znovu vykresli.



zitl @State

e @State uchovava cislo count.

struct CounterView: View {
// Lokalni stav

e Tlacitko méni hodnotu count. @State private var count = @
var body: some View {
° ' I ~ v 1 VStack {
Sw[ftUI detgkUJe zmenu a prekresili Ot ("Potets \(count)™)
Cely bOdy View. . font(.largeTitle)
Button("Zvysit") { ) ,
Kdy @State NEpouzivat? // Znena stavu —> prekresil UL
} dding()
v . ’ . « PA 1Nn
* Pokud potrebujeme sdilet stav mezi “background(Color.blue)
vice View. Cornermadioe(g) e
I3
. s v I3
 Pokud hodnota nesouvisi s Ul (napr. }

sitova data).



stav: @Binding

* @Binding umoznuje sdilet stav mezi Views

e Binding neuklada vlastni data, odkazuje na stav jinde

* Typicky se pouziva pro komunikaci mezi rodi€em a potomkem
« Zména hodnoty pres @Binding méni puvodni stav

Kdy pouzit @Binding?

* Pokud chceme, aby podrizené View mohlo ménit stav rodice.

« Kdyz nechceme vytvaret duplikaci stavu.



yuziti

 ParentView obsahuie:
@State private var isOn = false. struct ParentView: View {

// Hlavni stav
@State private var isOn = false

* ToggleView ho neuklada — pouze ho |
var body: some View {

Zl’Ské—Vé— pFes @Bmdmg // Sdileni pomoci Binding
ToggleView(isOn: $isOn)

» Kdyz ToggleView zmeni hodnotu, y

rodicovsky @State se automaticky
struct ToggleView: View {

aktuaI|ZUJe. // Prijima stav jako Binding
@Binding var 1s0n: Bool

Dulezité pravidlo @Binding var body: some View {
Toggle("Zapnuto", isOn: $isOn)

« Nemuze existovat sam o sobé — vzdy .padding()
musi byt propojen s @State. )



ta: @0bservedObject a @Published

Co je @0bservedObject?

* Pouziva se pro véetsi datovée modely, které obsahuiji vice proménnych.

e Sdili stav mezi vice ¢astmi aplikace (napr. ViewModel, dalsi View).
 @ObservedObject sleduje objekt, ktery implementuje ObservableObiject.
Co je @Published?

 @Published rika SwiftUl, které promenné maji spustit prekresleni UI.
Kdy pouzit @0bservedObject?

 Pokud mame komplexni data (napr. uzivatelské nastaveni).

* Potrebujeme, aby zmény stavu ovliviiovaly vice View.

» Chceme oddeélit logiku od UI.



uziti

* CounterState implementuje

ObservableObject a obsahuje final clags CourterState: Observabledbiect {
@Published var count. } @ublished var count = 0
e CounterState pouziva struct gggggﬁgxiev;:mgcijgvlve;
@QObservedObiject, aby sledovalo zmenv. @bservedObject var state = CounterState()
Ject, aby y
y v var body: some View {
o Kdyz se zmeni state.count, Ul se VStack {
. - - Text("PocCet: \(state.count)")
automaticky aktualizuje. .font(.largeTitle)
’ . Button("Zvysit") {
Rozdil oproti @State? | state.count 4= 1
. S . . }
¢ @State je lokalni pro jedno View. )

A\ AV 4

e @ObservedQObiject je sdileny napfric View.



av: @EnvironmentObject

Co je @EnvironmentObject?

* NejlepsSi zpusob, jak sdilet data v celé aplikaci.

« QOdstranuje potrebu predavat @0bservedObject pres vSechny View.
* Funguje jako Dependency Injection — View si ho muze vyzadat.
Kdy pouzit @EnvironmentObject?

 Pokud mame globalni stav, ktery se pouziva na vice obrazovkach.

 Pokud nechceme slozité predavat @0bservedObiject.



riklad

« UserSettings je globalni model.

class UserSettings: ObservableObject {

. . i i @Published var username: String = "Default User"
» ContentView ho nastavi jako sdileny / -
pomoci .environmentObject(settings). Y eState0bject var sertings = UserSettings()

var body: some View {
NavigationView {
VStack {
NavigationLink(
"Prejit na Detail",
destination: DetailView()
)
Text("Uzivatel: \(settings.username)")
5
s

// Sdilenl pres Environment
.environmentObject(settings)



iklad - pokracovani

 DetailView ziska sdileny objekt pomoci -
@EnvironmentObject bez nutnosti R areticks metvent

@EnvironmentObject

eXp|ICItﬂI'hO p‘rledal.va,.nll var settings: UserSettings

var body: some View {
VStack

Text("UZivatel: \(settings.username)")

TextField(
"Nové jméno",
text: $settings.username

)

.textFieldStyle(
RoundedBorderTextFieldStyle()

)



teObject

@StateObject slouzi jako jediny source of truth pro referencni typy (class) ve
SwiftUI

Pouziva se pro ObservableObiject, ktery je vlastnén konkrétnim View
SwiftUl vytvori instanci objektu pouze jednou po dobu zivotnosti View

/ména @Published vlastnosti automaticky aktualizuje zavisla Views



klad

State object Ize sdilet s podfizenymi

Views e et ™ |

private var model = DataModel()
Do subview se predava pomoci: var body: some View 4
@Obs_ervedObjeC:t nebo Mysu?\elli\e/\gl(’c))nmentObject(model)
@EnvironmentObject -
K VIaStnOStem State Objektu Struééntq/yils’gg\ngeiﬁ\’,cvc:)b}/é?”cv \{/ar model: DataModel

s : : s var body: some View {
Ize ziskat Binding pomoci $ Togule ("Enablod"”
isOn: $model.isEnabled)

@StateObject se vzdy deklaruje jako y

private



lad inicializace pomoci externich dat

o @StateObiject Ize inicializovat i pomoci

externich dat ale pouze jednou behem e o e0n aay ooteVRews View 1
ZiVOtnOSti VleW private var model: DataModel
init(name: String) {
« Zmeéna vstupnich parametrd —moda}agpggggiggjeggiam .y
automaticky NEzmeni stav objektu | name: name
)
}

var body: some View {
VStack {
Text("Name: \(model.name)")
¥
¥
¥



Komponenty pracujici se stavem



tField

« TextField slouzi k zadavani textu uzivatelem
« Hodnota TextFieldu je vzdy vazana na stav pomoci Binding

¢ /meéena textu aktualizuje stav a zmena stavu aktualizuje Ul



xtField

struct ContentView: View {
@State private var input: String = ""

var body: some View {
TextField("Zadejte text", text: $input)
. textFieldStyle(.roundedBorder)
. padding()




ggle

Toggle prijima Binding na Bool hodnotu
Popisek Toggle muze byt text nebo libovolné View
Toggle Ize vytvorit s implicitnim nebo vlastnim label View

Vzhled Toggle Ize ovlivnit stylem



Dggle

struct ContentView: View {
@State private var islLocationOn = false
@State private var isNotificationOn = true

var body: some View {
Toggle("Location", 1isOn: $islLocationOn)

Toggle(isOn: $isNotificationOn) {
HStack { Location
Image(systemName: "bell.fill") & Notifica 8
.resizable() e
.scaledToFit()
. frame(width: 20, height: 20)
. foregroundStyle(.brown)

Text("Notifications")
.font(.headline)
. foregroundStyle(.brown)

}
}

.tint(.brown)




Picker

DatePicker slouzi k vybéru data a ¢asu

Vlybrana hodnota je vzdy vazana na stav pomoci Binding<Date>
/meéna data automaticky aktualizuje stav a znovu vykresli View

DatePicker |ze omezit na datum, cas nebo jejich kombinaci



tePicker

Today 8 02 PM

struct ContentView: View {

// Jen pro ucely prezentace.
// Kazdy DatePicker musi mit Binding na vlastni promennou
@State private var date = Date.now
Date Feb 2, 2026
var body: some View { Time 8:02 PM
DatePicker("Wheel", selection: $date)
.datePickerStyle(.wheel) Both Feb2,2026  8:02PM
DatePicker('"Date", February 2026 >
selection: $date,

displayedComponents: .date)
ptLay P 1@3

DatePicker("Time",
selection: $date,
displayedComponents: .hourAndMinute)

8 9 10

%5 16 17

DatePicker("Both", selection: $date) 29 23 94

DatePicker("Graphical", selection: $date)
.datePickerStyle(.graphical)




St

List je komponenta pro zobrazeni seznamu v SwiftUI.

Funguje podobne jako UlTableView v UIKit.

Automaticky spravuje vykreslovani, vykon, lazy nacitani a interaktivitu.
Recykluje Views = znovu pouzije jiz vytvorene View, ale s jinymi hodnotami.
Musime zajistit, ze hodnoty jsou unikatni:

 Model implementuje protocol Identifiable (vyzaduje property id)

* Rucné definujeme ktera property je unikatni



Ist

Alice

Bob

struct SimpleListView: View { Charlie
let names = ["Alice", "Bob", "Charlie"]

var body: some View {

// Pomoci id: \.self rikame ze name je unikatni
List(names, id: \.self) { name 1in
Text (name)
}
// Definujeme styl zobrazeni

. ListStyle(.grouped)




dynamicka data

Jablko

Hruska

struct SimpleListView: View A

Banan

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", “Banan"]

var body: some View {

List(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
I3




Pridat polozku

- pridani polozky

struct SimpleListView: View { Jablko

Hruska
@State Banan
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]
var body: some View {
VStack {
Button("Pridat polozku") A
items.append(
"Nova polozka \(items.count + 1)”
)

I3
.buttonStyle(.borderedProminent)

.padding()

List(items, id: \.self) { item in
Text(item)
s




- pridani polozky

struct SimpleListView: View { Jablko

Hruska
@State Banan
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]
var body: some View {
VStack {
Button("Pridat polozku") A
items.append(
"Nova polozka \(items.count + 1)”
)

I3
.buttonStyle(.borderedProminent)

.padding()

List(items, id: \.self) { item in
Text(item)
s




- pridani polozky

Pridat polozku

struct SimplelListView: View { Jablko

Hruska

@State -
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

Nova polozka 4
var body: some View {
VStack {
Button("Pridat polozku") {
items.append(
"Nova polozka \(items.count + 1)”
)

}

.buttonStyle(.borderedProminent)
.padding()

List(items, id: \.self) { item in
Text(item)
s




smazani polozky

Jablko

Hruska

struct SimpleListView: View A Banan

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

var body: some View {
List {
ForEach(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
I3

.onDelete { indexSet in
items.remove(atOffsets: indexSet)
¥




smazani polozky

Jablko

Hruska

struct SimpleListView: View A Banan

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

var body: some View {
List {
ForEach(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
I3

.onDelete { indexSet in
items.remove(atOffsets: indexSet)
¥




-smazani polozky

struct SimpleListView: View A

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

var body: some View {
List {
ForEach(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
I3

.onDelete { indexSet in
items.remove(atOffsets: indexSet)
¥




-smazani polozky

struct SimpleListView: View A

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

var body: some View {
List {
ForEach(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
I3

.onDelete { indexSet in
items.remove(atOffsets: indexSet)
¥




smazani polozky

struct SimpleListView: View A

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

var body: some View {
List {
ForEach(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
I3

.onDelete { indexSet in
items.remove(atOffsets: indexSet)
¥




reakce na gesta

struct SimpleListView: View A

@State
private var items = ["Jablko", "Hruska", '"Banan"]

var body: some View {

List {
ForEach(items, id: \.self) { item 1in
Text(item)
// Pozor tap gesture funguje jen na text!
.onTapGesture A
print("Vybrana polozka \(item)")
I3
I3
I3

Jablko

Hruska

Banan




VStack

o LazyVStack je vertikalni stack, ktery vykresluje pouze viditelné prvky, ¢imz
zlepSuje vykon.

e Funguje uvnitf ScrollView — sam neposkytuje posouvani.
Pro¢ pouzivat LazyVStack?

« ZlepSuje vykon u velkych seznamu (napr. 100+ prvku).

o USetri pameét tim, Zze vykresluje jen to, co je videét.

« Je nutny v ScrollView, protoze List uz scrollovani obsahuije.



VStack

Kdy pouzit LazyVStack misto List?
* Pokud potrebujes plnou kontrolu nad vzhledem (napfr. vlastni stylizace).
« Pokud chce$ kombinovat vice ruznych stacku v jednom ScrollView.

* Pokud chces nested scrollovani (napr. ScrollView s vice LazyVStack uvnitr).



yVStack —

Polozka 1

Polozka 2

struct LazyVStackExample: View {
let items = Array(1...100) Polozka 3

var body: some View { Polozka 4
ScrollView {
LazyVStack(spacing: 10) {
ForEach(items, id: \.self) { item in
Text("Polozka \(item)")

Polozka 5

.padding() Polozka 6
. frame(maxWidth: .infinity)
.background(.blue.opacity(0.2)) Polozka 7
.cornerRadius(10)
.onTapGesture { Polozka 8
print(
) "Vybrana polozka \(item)" Do lo7kal0
} } Polozka 10
s
} Polozka 11
.padding()
} Polozka 12




ker

* Picker slouzi k vybéru jedné hodnoty z vice moznosti

* Vybrana hodnota je vzdy vazana na stav pomoci Binding

* Picker pracuje s hodnotami, nikoliv s indexy



icker

Flavor
v Chocolate

Vanilla

enum Flavor: String, Caselterable, Identifiable {
case chocolate, vanilla, strawberry Strawberry
var id: Self { self }

}

struct ContentView: View A
@State private var selectedFlavor: Flavor = .chocolate

var body: some View {
List {

Picker("Flavor", selection: $selectedFlavor) {
Text("Chocolate").tag(Flavor.chocolate)
Text("Vanilla").tag(Flavor.vanilla)
Text("Strawberry").tag(Flavor.strawberry)




cker

enum Difficulty: String, Caselterable {
case easy = "Easy"
case medium = "Medium"
case hard = "Hard"

}

struct ContentView: View {
@State private var difficulty: Difficulty = .easy Difficulty

var body: some View {
VStack {
HStack {

Text("Difficulty")
. frame(maxWidth: .infinity, alignment: .leading)

Picker("", selection: $difficulty) {
ForEach(Difficulty.allCases, id: \.self) { level in

Text (level. rawValue)

I3

}

Picker("Difficulty", selection: $difficulty) {
ForEach(Difficulty.allCases, id: \.self) { level in
Text(level.rawValue) Medium
¥

s
.pickerStyle(.wheel)

Picker("Difficulty", selection: $difficulty) {
ForEach(Difficulty.allCases, id: \.self) { level in
Text (level. rawValue)
Iy

¥
.pickerStyle(.segmented)




SI komponenty

struct ContentView: View {
@State private var quantity = 0
@State private var speed = 0.0
@State private var color: Color = .blue
@State private var password = "Heslo"

var body: some View {
VStack(spacing: 40) {
Stepper("Stepper ", value: $quantity)

Slider ( Color Picker
value: $speed,
in: 0...100,
onEditingChanged: { _ in }
)

ColorPicker("Color Picker", selection: $color)

SecureField("Password", text: $password)
.textFieldStyle(. roundedBorder)




oly
https://vyjidacek.cz/tmai/
seminar4.php




