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Pokrocile koncepty jazyka Swift



<y a jejich zpracovani

Typ vyjimky definujeme jako enum

implementujici protokol Error snun Passworderrors Error

I3
Funkci ktera muze VyVOIat V)?jlmku Iunc checkPassword(_ password: String) throws
oznacime jakO throws if password.count < 6 {

throw PasswordError.tooShort
y 4 V 4 7 unn }

Pomoci throw vyvolame vyjimku }

do {
V do—catch zachytime chybu a L cainy CcKFassord(t1z3h)
umcénfme Je“' Zpracovéni \ print("Chyba: heslo je prilis kratké.")

MUiem,e Véak Vyjlmku ignOrOvat let result = try? checkPassword("123")
pomoci try?



otokol

* Definuje rozhrani, které musi trida/

: protocol Drivable {
struktura Splmt var speed: Int { get set }

func drive()

5 ~ /7

* Nevlastni zadnou implementaci — }
pouze pozadavky

class Car: Drivable {
var speed = 100

 Pomoci extension (viz dale) ale |
o v v , func drive() A
muzeme vytvorit defaultni print("Auto jede rychlosti
Implementaci \(speed) km/h.")



tensions

* Extensions pridavaji nové metody k
existujicim typum bez nutnosti

dedicnosti func squared() -> Int {
return self *x self

extension Int {

e Je mozné v extension definovat i nove )
konstruktory b

let number: Int = 4
print(number.squared())



SUres

Anonymni funkce bez nazvu
let greet = { (name: String) —> String in
"AhOj, \(name)u

Mohou byt pfifazeny do promeénneé }
nebo konstanty Srint(greet ("Petr))
. v 7 . s T f t] . -> \o1d

Lze je predavat jako parametr funkcim ““°a2i£oﬁ2”>“‘ac rons () > Woid) A
}

Maiji vstupni parametry i navratovou perform {

hOantU print("Provadim akci")
}

var counter = 0

Mohou zachytavat hodnoty z okolniho
k()n'textu let increment = { counter += 1 }

increment ()

Podporuji zkraceny zapis (closure increment ()
syntax)



\VAR VoV 4

kce vysSich radu: map

Pracuje s kolekcemi (Array)

let numbers = [1, 2, 3, 4]

Transformuje kazdy prvek na novou let squared = numbers.map { number in
hOantu number * number

}
VYSledkem je nove p()le print(squared) // [1, 4, 9, 16]

Puvodni kolekce zustava nezmeénéena



\ VAR VoV 4

Funkce vyssich radu: compactMap

* [ransformuje prvky kolekce
let values = ["1", "2", "x", "3"]

e Qdstrani nil hOanty let numt()ers =)va1ues.compactMap { value in
Int(value

}

e Pouziva se pri praci s Optional
print(numbers) // [1, 2, 3]



\VAR VoV 4

‘unkce vyssich radu: flatMap

e Transformuje a zplostuje kolekce

let nested = [[1, 21, [3, 41, [5]]

» QOdstranuje vhorené struktury let flattened = nested.flatMap { array in

array

* Pouziva se pro praci s kolekcemi }
k0|ekC|' print(flattened) // [1, 2, 3, 4, 5]



nkce vysSich radu: filter

Pracuje s kolekcemi (Array)
let numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6]

Vybere prka SpthjllCll pOdmllnkU let evenNumbers = numbers.filter { number in

number % 2 == 0

}

Vracl nove p0|e print(evenNumbers) // [2, 4, 6]

Puvodni kolekce zustava nezmeénéna



\VAR VY 4

<ce vySsich radu: reduce

» Slouzi ke slouc¢eni prvku kolekce do

jedné hodnoty let numbers = [1, 2, 3, 4]
let sum = numbers.reduce(@) { result,
* Pouziva poc¢ate¢ni hodnotu number in .
akumulatoru }

v ;s v print(sum) // 10
* Postupne zpracovava vsechny prvky

kolekce



nerika

Umoznuiji psat znovupouzitelny kod
func swapValues<T>(_ a: inout T, _ b: inout T) {
let temp = a

Nezavisi na konkrétnim datovém typu 2
¥

ZvySuji typovou bezpecnost var x

var y

Pouzivaji se u funkci, struktur i trid swapValues (&x, &)

print(x, y)

10
20

var first = "A"
var second = "B"

swapValues(&first, &second)
print(first, second)



arika s omezenim

» Umoznuji omezit genericky typ .
pomoci protokolu func 1sEqualsT: Equatables(_ ai T, _ b: T) -

a ==
¥

o Zajistuji dostupnost konkrétni -
funkcionality Drint(ioEaual (A", "B"))

e ZvySuji bezpecénost a Citelnost kodu



senerika s omezenim pomoci where

« Umoznuje omezit genericky typ
pomoci podminky

 Pouziva se u struktur, trid i extensions

o /presnuje chovani pro konkrétni typy

struct Stack<T> {
var items: [T] = []

mutating func push(_ item: T) {
items.append(item)
I3

mutating func pop() —> T? {
items.popLast()
¥

}

extension Stack where T: Equatable {
func contains(_ item: T) —> Bool {
items.contains(item)
I3

}

var intStack = Stack(items: [1, 2, 31)
print(intStack.contains(2)) // true



ssoclated lypes

* Pouzivaji se v protokolech misto
kOnkrétm’ho typu protocol Container {

assoclatedtype Item
var items: [Item] { get set }

« Umoznuji definovat zavisly typ ;
v . B _ struct IntContainer: Container 1
» Casto se kombinuji s generikou , var itens: [Int]

struct StringContainer: Container {
var items: [String]
}



ples

Umoznuji seskupit vice hodnot

dohromady let user = (@, "Bob", false)
., . , print(user.@) // id

Jednotlive hodnoty mohou mit ruzne print(user.1) // name

typy let userNamed = (id: 1,

name: "Alice",
active: true)

Hodnoty Ize pojmenovat

print(userNamed. id)

Casto se pouZivaji pro navrat vice print (userNamed.name)
hodnot z funkce



icove slovo lazy

e Inicializuji se az pri prvnim pouziti

class ConfigurationManager {

A4 ' " ' " f lazy var config: [String: String] = {
i var values: [String: String] = [:]
° values["environment"] = "production"
‘JE;C)LJ (j()EStLJF)r1€3 F)()lJZZEE u var values ["apiUrl"] = "https://api.example.com"

return values

+()
}

let manager = ConfigurationManager()
print(manager.config)
print(manager.config)



icove slovo defer

e KoOd se provede pri opusténi scope

enum ParseError: Error {

case empty
* Pouziva se pro uklidove operace }

case invalid
func parse(_ text: String) throws —> Int {
print("Start")

* Provadi se vzdy, i pfi navratu z funkce defer { print("Defer: Gklid") }

if text.isEmpty {
print("Vétev: empty")
throw ParseError.empty

}

guard let value = Int(text) else {
print("Vétev: invalid")
return -1

}

print("Vétev: success")
return value

}

do {
print(try parse("42"))
print(try parse("x"))
print(try parse("
} catch {
print("Chyba:", error)
s

-
-
N e’



yPath

* Umoznuje bezpecny a typove
kontrolovany pfistup k vlastnostem et string

let age: Int
}

e |Lze je predavat jako hodnotu

let users = [
User(name: "Alice", age: 30),
User(name: "Bob", age: 25),

* Pouzivaji se v generickéem a | User{nane: "Charlie”, age: 40)
funkcionalnim kodu

// Pouziti s map
let names = users.map(\.name)

// Dynamicky pristup pomoci KeyPath
func values<T, V>(from items: [T],
keyPath: KeyPath<T, V>) — [V] {
items.map { $0[keyPath: keyPath] }
I3

let ages = values(from: users, keyPath: \.age)

print(names)
print(ages)



tableKeyPath

* Umoznuje zapis do vlastnosti pomoci
P(EBSIF)Eitr] Strus:rUﬁggef String

var age: Int

vrs 7 . ¥
e Pouziva se s var vlastnostmi

var users = [
User(name: "Alice", age: 30),
User(name: "Bob", age: 25)

* Rozsiruje KeyPath o moznost zmeny |

r1()er]()t)/ // Zména jedné vlastnosti pomoci WritableKeyPath
func update<T, V>(
_ items: inout [TI],
keyPath: WritableKeyPath<T, V>,
to newValue: V

) {
for index in items.indices {
items [index] [keyPath: keyPath] = newValue
I3

s
update(&users, keyPath: \.age, to: 18)

print(users)



eferenceWritableKeyPath

* Umoznuje zapis do vlastnosti

referenéniho typu o ar name: String
var age: Int
» Pouziva se pouze s class init(nane: String, age: Int) {
self.age = age
v . s v p }

e /mena se projevi na vsech referencich )
let userl = User(name: "Alice", age: 30)
let user2 = userl

func update<T, V>(
__ Object: T,
keyPath: ReferenceWritableKeyPath<T, V>,
to newValue: V

) 1
object[keyPath: keyPath] = newValue

I3
update(userl, keyPath: \.age, to: 40)

print(userl.age) // 40
print(user2.age) // 40



ézovani operatoru

Umoznuje definovat vlastni chovani

3 © struct Vector2D {
Operatoru let x: Double

let y: Double

Operatory jsou bézné funkce }
_ _ L _ func + (lhs: Vector2D, rhs: Vector2D)
Lze je definovat globalne nebo jako —> Vector2D {
statické metody e s + rhs.x,
y: Lhs.y + rhs.y
Pouziva se pro praci s vlastnimi typy ,
let a = Vector2D(x: 1, y: 2)
let b = Vector2D(x: 3, y: 4)
letc=a+bD

print(c)



oly
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